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Een hoofd vol dromen

Arthur Wortmann

Een tijdlang al liep Alice door het bos. Weg van dat rare croquetspel en die onvriendelijke Koningin van Harten die iedereen wilde onthoofden. Ze had weer wat geknabbeld aan haar paddestoel zodat ze weer was gegroeid en ze wat sneller opschoot.

Net voordat ze zich zou gaan afvragen hoever het bos zich nog uitstrekte en of ze niet iemand de weg moest vragen om niet te verdwalen, hoorde ze een dreigend rommelend geluid. "Voorzichtig," dacht ze, "dit moet ik eens voorzichtig onderzoeken" – en ze liep omzichtig van boom tot boom tot ze een open plek in het bos bereikte. En hoewel Alice ervan overtuigd was dat ze weer haar gewone lengte had bereikt, was ze nu toch met stomheid geslagen.

Vóór haar, op de open plek, stond een gigantisch hoofd, bijna zo hoog als de bomen van het bos en bijna de hele open plek vullend – waardoor je je natuurlijk kon afvragen of het nog wel een open plek was. Het was dat het vervaarlijk rommelen plaats had gemaakt voor een vriendelijk tingelen, anders was Alice zeker met een grote boog verder gelopen. Het lijf van het hoofd was nergens te zien, en dat was maar goed ook, want de reusachtige omvang ervan zou met enkele bewegingen het hele bos hebben kunnen ontwortelen. Zo'n hoofd alleen leek echter vrij onschuldig.

"Pardon Hoofd," begon Alice beleefd, "wat staat u hier afgezonderd in het bos." En begripvol voegde ze daar aan toe: "De Koningin van Harten heeft u dit zeker aangedaan?" Maar ze was nog niet uitgesproken of ze had al spijt van haar vraag, want opnieuw brak een hels gerommel los. Ook viel haar nu pas op hoe boosaardig het Hoofd er eigenlijk uitzag. Hoog boven haar fonkelde een gemeen fel oog dat zich naar haar toe had gedraaid terwijl ze had gesproken, en dat nu zijn blik dwars door haar heen leek te boren. In de mond van het Hoofd schitterden scherpe tanden – of wat ervan over was, want hij had kennelijk al heel wat afgekloven in zijn leven – en kwijl liep uit zijn mond. Zijn gezicht bestond uit spiegelende schubben en aan alle kanten staken puntige voorwerpen uit zijn schedel. Alice deinsde terug en bijna had ze het op een lopen gezet, toen ze zich herinnerde dat een hoofd alleen haar weinig kwaad zou kunnen doen.

Eerst nog wat schuchter, maar toen het Hoofd er verder het stilzwijgen toe deed met hernieuwde nieuwsgierigheid, liep ze om het Hoofd heen, zodat ze zich bovendien onttrok aan de blik van het oog – een blik waar Alice eerlijk gezegd behoorlijk zenuwachtig van werd.

"Vreemd," dacht ze, "hoe verder ik om het Hoofd heen loop, hoe minder het op een hoofd lijkt. Hier aan de achterkant lijkt het wel een soort machine." Haar blik viel op een zware stalen deur. "Hierachter," wist Alice, "worden de hersenen bewaard." Ze wist van school dat de hersenen een heel waardevolle en ingewikkelde machine waren, waarin alles wat je leerde werd opgeslagen en waar alles wat je wilde zeggen eerst werd bedacht. Als ze langs deze deur naar binnen kon, dan zou ze eindelijk eens zien hoe dat allemaal precies in zijn werk ging.

"Laat me maar eens aan die hendel trekken," dacht Alice, en warempel, met knarsende scharnieren draaide de deur een stukje open. Toen de opening groot genoeg was glipte ze naar binnen. Ze stond aan de voet van een brede trap. "Vooruit maar Alice," sprak ze zichzelf moed in en trippelde naar boven.

"Zo, bent u daar eindelijk?" Alice schrok zich wild. Boven haar hoofd zweefde een fee die haar ongeduldig aankeek. "Welkom in de Cycloop," zei de fee. "Ik ben Coralie, uw gids. De rondleiding kan beginnen." Alice was te verbaasd om iets terug te zeggen. Kennelijk hield de fee haar voor iemand anders, want met "u" was Alice nog nooit aangesproken.

Tijd om zich nog langer te verbazen had ze niet, want de fee was al vooruitgevlogen, de trap op naar de volgende kamer. "Volgt u maar," riep ze. "Niet dralen, er komen zo nog meer bezoekers." In een flits zag Alice nog dat ze in de mond van het Hoofd stond – want tussen zijn tanden door kon ze naar buiten kijken –, maar toen moest ze de fee achterna die haar vanuit de verte steeds ongeduldiger toeriep. Daarom had ze geen tijd om bijvoorbeeld het immense schakelpaneel te bekijken, vanwaar het Hoofd kennelijk werd bestuurd, noch om het merkwaardige flipperspel uit te proberen dat in de mondholte stond opgesteld. Misschien was dat maar goed ook, want van knopjes kon ze nooit afblijven en in spelletjes was ze niet erg goed.

Ze liep de trap op en even dacht ze opnieuw voor een stalen deur aangekomen te zijn, want haar weg werd versperd door een stelsel van metalen buizen. "Komt u nou toch," riep de fee, en toen pas zag Alice dat de buizen los hingen en dat je ze gemakkelijk uit elkaar kon duwen. Ze begon zich een weg te banen door het woud van buizen, maar terwijl ze dat deed begon het Hoofd opnieuw een tingelend geluid te maken. Het geluid was nu echter veel luider dan de eerste keer en verschrikt bleef Alice staan. Onmiddellijk ebde het getingel weg.

"U ziet hoe ingenieus deze constructie is." De fee Coralie cirkelde boven Alice tussen de buizen en begon op rondleiderstoon uitleg te geven. "Wie door dit woud loopt laat de buizen tegen elkaar slaan, waardoor tonen worden voortgebracht. Afhankelijk van omvang, snelheid en plaats van de bezoeker verandert het klankpatroon. De bezoeker is de beiaardier van zijn eigen klankbeeld." Alice verstond maar de helft en begreep er nog minder van, maar was enigszins gerustgesteld door de toon van de fee. Snel liep ze door, terwijl het getingel weer losbarstte.

Aan het eind van het buizenbos was weer een kamer. "Nu gaat het Hoofd nadenken," zei de fee en propte haar vleugeltjes in haar oren. Alice moest erg lachen, want het was werkelijk een allergrappigst gezicht. Maar terwijl ze zo aan het lachen was klonk boven haar hoofd een enorm gedruis, dat vliegensvlug aanzwol. Voor ze het wist vlogen er één, twee, nee wel drie enorme kanonskogels om haar oren, die even plotseling verdwenen als dat ze waren opgedoken. Toen het tweede salvo in aantocht was dook Alice weg achter de gesticulerende fee, maar werd daar bijna verpletterd onder een hamer die zonder waarschuwing vanuit het niets slaande bewegingen begon te maken. Ronddraaiende metershoge wielen, door drijfriemen aan elkaar gekoppeld, maakten haar duizelig. "Tsja," zei de fee toen het kabaal een beetje aan het wegsterven was, "als zo'n groot hoofd gaat denken, dan vliegen de elektronen je om de oren."

En verder gingen ze, naar de volgende verdieping, die tot verbazing van Alice een theaterzaal bevatte. "Wie heeft er nu een theater in zijn hoofd," dacht ze, "alsof alles wat je denkt geen werkelijkheid is, maar slechts verbeelding." En die gedachte vond ze zo ingewikkeld dat ze hem direct weer vergat. Bovendien wenkte de fee dat de voorstelling zou beginnen. Ze ging snel op een van de stoelen zitten en keek vol spanning naar het toneel.

"Pauze!," zei de fee... Dit was de malste voorstelling die Alice ooit had gezien, eentje die begon met een pauze! Ze wilde opstaan om te kijken waar de ijsjes te krijgen waren, toen plotseling alles begon te schudden. Door een onzichtbare hand werd Alice opgetild en achterover geworpen. Maar net toen ze dacht dat ze zou vallen en zich lelijk zou bezeren, kwam er een eind aan de beweging. Dat wil zeggen: in plaats dat ze achterover viel kantelde ze nu afwisselend naar links en naar rechts. Met moeite hield ze haar evenwicht door zich aan haar stoel vast te klampen.

"Het zijn de stoelen," sprak de fee op haar onbewogen toon. "Ze schudden het publiek een beetje door elkaar. Hun beweging symboliseert het verzet tegen de passieve, consumptieve instelling van de hedendaagse toeschouwer." Voordat Alice kon vragen wat ze daar nu weer mee bedoelde ging het gordijn omhoog en begon de voorstelling.

En weer was daar die hamer. Ditmaal probeerde hij niet om Alice te vermorzelen – en daar was ze maar wat blij om – maar danste hij rondom een grote bolle fles met water. Hij had duidelijk kwade bedoelingen. Alice zag hoe de fles zich vergeefs probeerde te verdedigen tegen de dreigende klap. Maar wat kon ze doen? Alice kon het tafereel niet aanzien en nog voordat de hamer met een welgemikte en genadeloze slag de fles uiteen liet spatten, was ze al door een luik gekropen, dat verrassend veel leek op een zolderraam en dat ze in de zijwand van het theater had opgemerkt.

Ze keek om zich heen. Rechts tegen de wand stonden een bed, een tafel, een stoel en een boekenkast, heel normaal allemaal, maar toch klopte er iets niet. De meubels stonden niet tegen de wand, maar op de wand, netjes geranschikt op het rode vloerkleed dat ook op de wand lag. En vóór haar zag ze een wastafel, maar ook die was gekanteld. De kraan zat links en het water zou dus naar rechts moeten vallen. "Hier kan geen normaal mens in wonen," dacht Alice. Toch bleek uit alles dat de kamer werd bewoond. Het bed was pas nog beslapen en de restanten van het avondeten lagen nog op tafel. "Wijn, eieren en walnoten," een vreemde combinatie," dacht Alice. Ze stak een paar overgebleven noten in haar schort; je wist maar nooit waar ze goed voor waren.

Ze probeerde op het bed te klimmen. Als de bewoner thuiskwam wilde ze hem graag ontmoeten. Ze was al een keer bijna op bezoek geweest bij de Antipathieën, die aan de andere kant van de aarde wonen en met hun hoofd naar beneden lopen, dus ze was ook wel geïnteresseerd in deze bewoner, die waarschijnlijk afkomstig was van de zijkant van de aarde. Na verschillende keren van het bed te zijn gevallen lukte het Alice uiteindelijk om half hangend in het beddesprei in evenwicht te blijven. "En nu maar wachten," dacht ze.


* * *

"Verduiveld, zit u hier!," riep de fee met een van boosheid overslaande stem naar de wakker wordende Alice. "Waar was u toch gebleven, ik heb overal gezocht. Er is al lang weer een volgende rondleiding bezig. U moet de dubbele prijs betalen. Het is hier geen hotel!" En ze sleurde Alice uit het beddesprei, zodat ze in onzachte aanraking kwam met de vloer, die eigenlijk wand was. Het was verbazend hoeveel kracht de kleine fee in haar vleugeltjes had, wat Alice kon tegenstribbelen wat ze wilde, ze moest mee, weer een trap op, naar het dak, en achteraan aansluiten bij de nieuwe groep bezoekers.

Op het dak was niet zoveel te beleven, vond Alice. Doordat de regenpijp vergeten was stond er een flinke laag water op. Langs een smal pad kon je er omheen lopen en aan de overkant de rondleiding vervolgen. Van de nieuwe bezoekers schrok ze zich echter een ongeluk. Het leken wel de speelkaarten. Ze meende de Hartenboer te herkennen en ook de Koning en de Koningin waren van de partij. Gelukkig waren ze veel te druk bezig met rondgeleid te worden, zodat ze niet op haar letten. Stel je voor dat ze opnieuw croquet moest gaan spelen!

Vandaar dat Alice een beetje omzichtig achter de anderen aandrentelde, een trapje af, een trapje op, en toen ze een treinwagon zag staan – "Merkwaardig toch, op deze hoogte," dacht ze nog – daar snel naar binnen glipte. De fee, die haar nu beter in het oog hield, sprong achter haar aan en snauwde haar toe: "Ja hoor, dwaalt u maar weer af van de route. U heeft geen enkel respect! Deze treinwagon is geen speelgoed. Treinen kunnen voor verschrikkelijke dingen gebruikt worden en dat zal ik u eens laten merken." Ze schoof de deur van de wagon dicht en Alice hoorde hoe de boze fee de grendel erop zette. In het duister meende ze broze gestalten met holle ogen op te merken. De angst sloeg haar om het hart. Dit leek wel een enge droom. Ze was in de nachtmerrie van het Hoofd terecht gekomen! Ze hoorde het fluitje van de stationschef en de wagon begon te trillen en te schudden. "O jee, we zijn vertrokken," stamelde Alice, "hoe zal dat aflopen?" De trein vermeerderde vaart en begon stevig te stampen.

"Wakker worden Alice." Haar zusje schudde haar door elkaar. "Je was zeker weer in dromenland? De thee is klaar, hoorde je de ketel niet fluiten?" En terwijl haar zusje al vooruit stoof riep ze nog: "Moeder heeft walnoten voor ons meegebracht!" Toen Alice opstond om haar achterna te lopen rolden er enkele noten over de vloer. Ongelovig staarde ze naar de grond. Tijdens het theedrinken was ze ditmaal ongewoon zwijgzaam.

* Le Cyclop, verscholen in de bossen bij Milly-la-Forêt, is het levenswerk van de in 1991 overleden Zwitserse kunstenaar Jean Tinguely. Het bouwen is begonnen in 1969, het kunstwerk is aan de staat geschonken in 1987 en is sinds mei 1994 te bezichtigen. Met een aantal vrienden knutselde Tinguely in twintig jaar tijd de meer dan 22 meter hoge constructie in elkaar. Vele bevriende kunstenaars leverden een bijdrage. Niki de St. Phalle tekende voor het gezicht van de cycloop, Bernhard Luginbühl vervaardigde de `kluisdeur' bij de entree, de `flipperkast' en het `oor', Sepp Imhof voerde de aan Schwitters herinnerende stalen `Méta-Merzbau' uit, Daniel Spoerri maakte de gekantelde `chambre de bonne', naar voorbeeld van zijn eigen eerste kamer in Parijs, van Eva Aeppli is de groep levende-doden in de treinwagon, opgedragen aan de gedeporteerde Joden in de Tweede Wereldoorlog, Jesus Rafael Soto maakte het buizenwoud, Larry Rivers vervaardigde panelen die de gebeurtenissen van `mei 68' herdenken, Giovanni Podesta richtte in een trappehuis een `piccolo museo' in, Jean-Pierre Raynaud zette een 22,50 meter hoge duimstok naast de cycloop, enzovoort. Het platte dak met waterreservoir dat het blauw van de lucht en de toppen van de bomen weerkaatst is een hommage aan Yves Klein.PRIVATE 

Milly-la-Forêt bevindt zich een uur rijden ten zuiden van Parijs. Reserveren is noodzakelijk. Inlichtingen: office de tourisme de Milly-la-Forêt, tel. 33-1-64988317.
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